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1I existe de nombreuses formes de réalisation
de chemins de fer jouets. Toutefois, ces instal-
lations sont liées a une certaine échelle de
réduction pour procurer une siireté de fonction-
nement et de non-déraillement suffisantes.
Cette échelle de réduction nécessaire se heurte
toutefois, dans de nombreux cas, 4 un obstacle
qui est la place dont on dispose rarement dans
des appartements normaux et aussi 4 une ques-
tion de prix. Dans les petites installations, la
siireté de fonctionnement et de non-déraille-
ment est insuffisante et la difficulté que 'on a
a reposer correctement sur les rails des véhi-
cules ayant déraillé se fait particuliérement
sentir. Un autre inconvénient commun a toutes
les échelles de réalisation connues est la possi-
bilité, contraire a 1’exploitation, qu’a 1’enfant
qui joue de pouvoir saisir 2 la main chaque
véhicule et de pouvoir le placer en n’importe
quel autre point du chemin de roulement.

Les chemins de fer jouets trés simples qui
ne comprennent qu’une voie -circulaire ou
elliptique et qui ne peuvent que tourner en
rond en effectuant chaque fois un petit nombre
de tours présentent, en plus de 1’inconvénient
déja mentionné plus haut, celui de ne pas inté-
resser assez longuement ou d’instruire insuffi-
samment [’enfant qui joue avec.

Le présente invention a pour objet un dispo-
gitif de sireté pour les véhicules de chemins
de fer jouets, en vue d’empécher leur déraille-
ment et de s’opposer a la possibilité d’enlever,
a la main, des véhicules de la voie de roule-
ment ou d’en changer la position relative, de
sorte que Dl'enfant qui joue avec est obligé
de procéder au déplacement des voitures ou
de la locomotive, non par une simple opéra-
tion de préhension, mais uniquement au moyen
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d’un mécanisme de manceuvre normal comme
c’est le cas dans les installations grandeur
hature,

L’invention est principalement applicable a
la réalisation de chemins de fer jouets, en
particulier d’installations comportant avanta-
geusement une commande élecirique, ayant des
dimensions exceptionnellement petites, inu-
sitées 4 ce jour, allant par exemple jusqu’aux
dimensions du plateau ou ecarton d’un jeu nor-
mal de société, ou encore plus petit (par
exemple un écartement de 4 mm) mais néan-
moins de présentation riche, avec marche avant
et marche arriére, dispositif de triage, bati-
ments de gare, voies de garage, passerelles de
chemins de fer, tunnels, et dont le fonction-
nement procure l’effet des installations gran-
deur nature.

Sur le dessin annexé, on a représenié, a
titre d’exemple, une forme de réalisation de
I’objet de I’invention.

A travers la fente de guidage a du plateau b
portant la voie de roulement représenié aux
fig. 1 et 3, plateau qui, par la suite, sera appelé
simplement « plateau de roulement », passent
les deux tiges ¢, en fil d’acier, de chaque véhi-
cule, tiges qui, par les exirémités d repliées
a angle droit, sont enclenchées, en dessous du
plateau préciié, dans les trous d’une barre el
ou e2 formant contrepoids.

La mise en place d’un véhicule sur la voie
de roulement consisie, aprés avoir fait passer
les deux tiges c en fil d’acier a travers la fente
de guidage a du plateau b, a les écarter légere-
ment l'une de Pautre, puis 3 y insérer le
contrepoids el ou e2. Grice i ces contrepoids,
les véhicules sont toujours maintenus dans la
bonne position, ne peuvent pas se renverser
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ou dérailler et ne peuvent pas non plus étre
retirés du chemin de roulement pendant le jeu.

- Pour désaccoupler un véhicule, on le souléve
légérement a la main, au point considéré,
grice & quoi la plate-forme f, munie d’un trou,
se trouve dégagée de la tige g du véhicule
suivant, de sorte que les deux véhicules se
trouveni ainsi dételés. Les véhicules ne sont
pas munis des roues usuelles, mais de rouleaux
de diamétre uniforme A roulant sur les rails i.
Cette forme de réalisation s’impose ici, notam-
ment dans une réalisation a trés petite échelle
de I'installation, ot I’on n’aurait aueun guidage
efficace enire roues et rails et ot se produirait
constamment des dérangements dus i des dérail-
lements.

Le guidage des véhicules est assuré iei sans
trouble, uniquement par les tiges en fil
d’acier ¢ passant a travers la fente de guidage a.

Un auire avantage résultant de 1’équipement
des véhicules avec les rouleaux A est que, dans
une réalisation a petite échelle, on peut utili-
ser des aiguillages de construction trés simple,
comme on I’a représenté & titre d’exemple sur
la fig. 6.

Sur cette figure, & est un levier a surface
supérieure plane, de méme hautenr que les
rails i et pouvant exécuter un mouvement de
va-et-vient correspondant 2 la longueur de la
fleche. Grice aux deux positions différentes
que peut occuper le levier k, c’est tant6t 1'une
ou Pauire des fentes de guidage a qui est
libérée et le train se trouve dévié sur la voie
désirée.

L’organe d’entrainement, par exemple un
moteur, etc., se irouve en dehors de la locomo-
tive; Pentrainement s’effectue par conséquent
indireciement, notamment par Dintermédiaire
de la tige coudée I dont une exirémité est élar-
gie et montée, de maniére a pouvoir pivoter
dans un plan horizontal, sur le contrepoids €2
de la locomotive. L’autre partie de la tige [
est montée mobile dans un manchon tubu-
laire m qui est fixé, de maniére & pouvoir pivo-
ter verticalement, sur la barre carrée o munie
d’un trou et montée sur 'axe n.

Lorsque la poulie & gorge s montée sur la
tige carrée o est mise en rolation au moyen
d’une foree motrice, le couple est transmis, par
ta tige coudée I, au contrepoids €2, ce qui fait
que la locomotive qui se trouve sur le chemin
de roulement et les wagons qui y sont accro-
chés sont mis en mouvement.

Etant donné que la fente de guidage a n’est
pas exactement sur une circonférence et que le
train passe également encore sur des voies de
garage, ete., la distance de la locomotive au
centre d’entrainement (axe n) varie constam-
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ment, de sorte que la tige condée I coulisse
d’une maniére correspondante, dans un sens
et dans I'autre, dans le manchon tubulaire me.

La fig. 5 est une vue en plan des moyens de
commande de la fig. 3, le plateau de roule-
ment b étant enlevé.

Le contrepoids e2 de la locomotive est placé
suffisamment au-dessous des contrepoids el
des autres véhicules, afin que la tige de com-
mande [ puisse passer sous ces derniers lors-
qu’on met sur la voie de garage un véhicule
se trouvant entre la locomotive et le centre de
commande.

Sur les fig. 4 et 5, on a désigné par p une
rainure procurant une liaison rigide de €2
avec e.

Etant domné que la fente de guidage a
ménagée dans le plateau de roulement b est
sans fin et qu’elle est, de plus, interrompue
par des voies de garage, ledit plateau consiste
en plusieurs parties qui sont réumies, dans la
position relative correcte pour former un tout,
au moyen de tunmels et de passages en dessus
telles que routes, passerelles. ,

Sur les fig. 1 et 3 on a désigné par r une
passerelle pour piétons servant de passage supé-
rieur.

RESUME

La présente invention a pour objet ume
installation de chemins de fer jouets, remar-
quable notamment par les points suivants et
leurs combinaisons :

1° A chaque véhicule sont fixées deux tiges
en fil d’acier qui traversent une fente de gui-
dage ménagée dans un platean portant la voie
de roulement, tiges qui portent, écartées de la
face inférieure dudit plateau, un contrepoids
qui s’oppose au-déraillement, au renversement
et a 'enlévement des véhicules hors du chemin
de roulement, de sorte que le jeu est presque
exempt de dérangement et que le joueur me
peut opérer un déplacement des véhicules
qu’au moyen d’un mécanisme de iriage ou de
manceuvre normal comme dans une exploitation
grandeur nature;

2* Le contrepoids de la locomotive est placé
suffisamnment bas, au-dessous des contrepoids -
des autres véhicules, pour qu'une tige de
manceuvre puisse passer au-dessous de ces der-
niers contrepoids, lorsqu’un véhicule que I'on
place sur une voie de garage se irouve entre
la locomotive et le centre de commande;

3° Les contrepoids ont la forme de barres et
comportent des trous dans lesquels sont enclen-
chées élastiquement les exirémités, plies a
angle droit, des tiges en fil d’acier, ce qui per-
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met d’échanger ou de compléter facilement et | lement séparées les unes des autres par la fente
a tout moment les véhicules sur le chemin de | de guidage sont maintenues assemblées dans la
roulement; . position correcte pour former un ensemble, au

4° Les différentes parties du chemin de rou- | moyen de tunnels et de passages en dessus.

Firme dite + Kerr DREYER & C.
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