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Es gibt bereits elektrisch betriebene Spiel-
zeugeisenbahnen, deren Laufrichtung von den
spielenden Kindern durch elektrische Schal-
tung aus der Ferne angestellt werden kann.
Dies geschieht mit Hilfe eines zum Elektro-
motor gehdrenden Elektromagneten, der zwei
Wicklungen besitzt, die ihn in entgegenge-
setztem Sinne erregen. GemiB vorliegender
Erfindung hat dieser Elektromagnet noch
weitere Hilfspole, die eine federnde Platte an-
ziehen, sobald der Betriebsstrom fiber ein ge-
wisses MaB hinaus verstirkt wird. Diese Platte
trigt eine Rolle oder eine ihnliche Vorrich-
tung, die sich iiber einen zweipoligen Kommu-
tator verschiebt und entweder so die eine oder
andere Wicklung des Elektromagneten erregt.
Auf diesem Wege wird erreicht, daB elektri-
sche Spielzeuge durch blofe Verinderung der
Spannung des elektrischen Stromes chne son-
stige Aus- und Einschaltungen vorwirts oder
ritckwirts gelenkt werden kénnen. Zur Aus-
fithrung der Erfindung muf die Stromquelle
mit einer Vorrichtung zur Verinderung der
Spannung des von ihr abgenommenen Be-
triebsstromes versehen werden.

Die Erfindung ist in der Zeichnung an dem
Ausfithrungsbeispiel einer elektrischen Spiel-
zeuglokomotive veranschaulicht; es sind:

Abb. 1 Seitenansicht der Lokomotive,

Abb. 2 Einzelansicht des beweglichen Kon-
takts,

Abb. 3 Schema des Regeltransformators
der Spielzeuglokomotive.

GemaB Abb. 1 besitzt der Korper des Elek-
tromagneten 1 Verlingerungen, einerseits die
beiden Polschuhe 2 und 3, zwischen denen
sich der Anker des Motors dreht, anderseits
zwei Ansitze 4 und 5. Gegeniiber diesen An-
sitzen befindet sich eine federnde Platte 6,
die um die Achse 7 schwingen kann und die
angezogen wird, wenn die Erregung des Elek-
tromagneten geniigend grof ist. Am Ende
dieser Platte ist ein federnder Streifen 8 be-
festigt, der an seinem Ende eine kleine Rolle 9
tragt. Diese Rolle liuft iiber die vonein-
ander isolierten Kontakte ro und 11,
durch die Leitungen 12 und 13 mit den Wick-
Iungen 14 und 13 verbunden sind, die den
Elektromagneten in entgegengesetztem Sinne
erregen. Die beiden Wicklungen enden in
einem gemeinsamen Punkt 16, der mit einem
Kontaktknopf 17 verbunden ist, iiber den eine
mit dem Anker verbundene Biirste schleift.
Der zweite Kontaktknopf 18, der mit dem
Anker zusammenwirkt, ist an den Schleif-
kontakt angeschlossen, der die isolierte
Stromschiene berithrt. Der Stromlauf wird
von der metallischen Platte 6 aus iiber den
Koérper der Lokomotive geschlossen.

Damit man die Umkehrspannung einstellen
kann, ist eine Schraube 1¢ vorgesehen, die
durch einen geriindelten Knopfzo verstellt
werden kann. Von der Schraube 19 wird
ein Liufer 21 bewegt, der einen Bolzen 22
trigt, gegen den sich die federnde Platte 6
stittzen kann, wenn die Erregung des Ma-
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gneten nicht stark genug ist. Ein Flansch 23
am Ende der Schraube begrenzt die Ver-
schiebung des Laufers 21. Dieser Liufer hat
also die Aufgabe, den Abstand der Platte von
den Ansitzen des Elektromagneten zt regeln,
bei welcher die Platte 6 angezogen wird.

Wenn die Speisung mit Wechselstrom er-
folgt, so wird ein Transformator gemif
Abb. 3 angeschlossen.
ist mit 24 und die Sekundarwicklung mit 25
bezeichnet. Diese besitzt eine Anzahl von An-
zapfungen, die in den Kontaktstiicken eines
Kommutators enden, dessen Stellhebel 26 die
Anderung der Treibspannungen der Spiel-
zeuglokomotive gestattet. Je nach der Stel-
lung des Handhebels lauft die Lokomotive im
einen oder andern Sinn mit verschiedenen
Geschwindigkeiten. In der Mitte des Kom-
mutators ist ein Blindkontakt angeordnet, da-
mit das Spielzeug stillgelegt und in der einen
oder andern Richtung angelassen werden
kann.

Die Primirwicklung

PATENTANSPRUCHE:

1. Elektromotor fiir Spielzeugmaschinen
mit einem Elektromagneten, der {iir Vor-
wirts- und Riickwartsdrehung je eine be-
sondere Wicklung aufweist, dadurch ge-
kennzeichnet, daB dieser Magnet mit
Hilfspolen (4, 5) ausgeriistet ist, die bei
stirker werdendem Betriebsstrom eine fe-
dernde Platte (6) anziehen, welche eine
andere Wicklung des Elektromagneten
einschaltet, so daf die Umschaltung durch
Verinderung der Spannung des Betriebs-

stromes hervorgerufen wird.

5. Umschalter fiir den Magneten nach
Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dafl
die federnde Platte (6) eine Rolle (9) oder
einen entsprechenden StromschluBteil
tragt, der sich iiber einen zweipoligen
Kommutator (10, 11) verschiebt und so
entweder die eine oder die andere Wick-
lung des Elektromagneten erregt.

b b

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen
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