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Les jouets mécamques perfectlonnés com-
prenant un mécanisme d’horlogerie que Ton
remonte au moyen d’une clef, sont munis
d'un frein ou d'un systéme d’arrét au moyen

b duquel on peut bloquer les rouages pendant
ue 'on remonte le ressort. Au moment de
lancer le jouet, il faut desserrer le frein.

Iy a donc tonjours deux manceuvres & faire, '

Pune pour serrer le frein ou metire Tarrét
1o avant de remonter le ressort, et L'autre pour
desserrer ou débloquer pour lancer.

De plus, ces dispositifs de frein ou arrét
compliquent le mécanisme, le rendent plus
lourd et plus coliteux et ie fonctionnement

15 n'est pas toujours assuré.

La présente invention est relative & un dis-
positif dans lequel le mécanisme de frein ou
darrbt b main ci-dessus est supprimé. Les

~ rouages sont automatiquement bloqués par le
ao seunl fait de soulever le véhicule au-dessus de
la surface sur laquelle il est. posé et le méca-
nisme est automatiquement débloqué dés que
Ton pose le jouet sur le sol, ousar 1a piste o
.1l doit rouler. ,
ob  L'invention est caraclérisée en principe par
. ce fait que le systéme moteur est porté par
un chéssis tournant qui s'abaisse quand on
souléve le jouet, présentant amsi un de ses
pignons, ou une roue dentée spéciale, & une

a -

butée, tandis que lorsque Ton place le Jouet 30
sur une surface quelconque, le chéssis est

soulevé et la roue d'arrét dégagée, de teile

sorte que si le ressort a 616 remonté, le méea-

nisme se met en marche et le jouet fonctionne -

ou se déplace. 35

L'invention est représentée, mais a titre
d’exemple seulement, dans le dessin annexé,
dans lequel :

La fig. 1 est une vue en élévation.

La fig. 2 est un plan par dessous corres- 4o
pondant.

La fig. 3 est une coupe par A-A de la
fig. 2. ' :
La fig. 4 est une vue semblable d la pré-

- cédente montrant le fonctionnement. kb

Comme on le voit sur ce dessin, un jouet,

“représentant un véhicule ¢ quelconque, est

actionné par des roues b, ¢, mues par un
mécanisme moteur & ressort et remontoir.
L’une des roues peut étre folle sar Vessieu 5o
moteur d ou bien les deux roues peuvent éire
motrices.
Get essieu moteur 4 est porté par un chés-
sis e, pouvant tourner sur un axe f, qui est
Taxe du remontoir g. » 7 b5
Sur Tun des axes du mécanisme est calée
une étoile b qui est engagée dans une fenet1e7
d’une lame fixe j.
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Un ressort k, solidaire de la eaisse ! du
véhicule,

" chéssis e.
Supposons que Ton veuille remonter le

5 mécanisme. On prend le Jouet Sous Taction
de son poids et dela presswn du ressort k, Ie

chissis e s'abaisse, comme moniré fig. 4.
Dans ceffe position, Tétoile A est engagée -

7 avec le bord de Ia fenétre de 1a lame ¢ J qui la
10
A ce moment, on peut tourner le remoutoir

" et bander 1e ressort z.

Le jouet peut rester remonté si on le main-
tient soulevé, ou 51 on le Pose dans sa boite
couché sur le coté.

Mais si onplace le ]ouet Sur une taHe ou

15

sur le sol, le chéssis e se trouve redressé en

fournant autodr de Taxe f Létoile ﬁ"quit[e e

bord de Is lame; le mécanisme est-ainsi dé— :

20 bloqué et se met en marche.

- Au Heu d'4ire relevé parlaroue,le chassmei
pourrait étre relevé par une beqmﬂe ou patfe. |
dont 1l serait muni, ce qm Permet & apphquer :

e disposifif aux Jouets & ressorts autres- que

2b des véhlcules. ,

appuie sur une traverse m du

bloque Le mécanisme est -Larrds~ =
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Les dispositions cl-des~us ne sont données
qu'd titre d’exemple, les formes; dimensions,
matériaus employes et toutes dispositions de

- détail pouvant varier dans tous les cas sans
~ changer pour cela le prmmpe de l'invention. 30

RESUME.
~Iinvention a pour objet :

- 1° Un systéme de bloc moteur pour jouets
A ressort, caraciérisé par un chassis porte
mécanisme pivotant de fagon & pouvoir prendre
deux posmons Iune dans iaqueﬁe le meca—

35

-dans laquelle ce mécamsme est automathue-

.. 2° Unmode d’exécution dans lequel 1e ver-

ment débloqué. ’
lo

- 10u1ﬂage est obtenu par une éfoile. ou_une.

roue dentee s engageant avec une lame d arrét
ﬁxe
3¢ Liapplication aux jouels vehmules, le

. chass1s pwotant se. 1elevant par le contact des 45

roues motrices avec Je. soi
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